Regulamin konkursu BialJam

81 Biatostocki Konkurs Tworzenia Gier Komputerowych BialJam, zwany
dalej konkursem, to wydarzenie dla oséb

zajmujgcych sie tworzeniem gier. Odpowiedzialny za organizacje konkursu jest
Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockiej. Udziat w konkursie jest bezptatny.
BialJam jest okazjg do zademonstrowania oraz doskonalenia umiejetnosci

w zespotowym tworzeniu gier. Umozliwia kontakt miedzy amatorami

oraz profesjonalistami z branzy. Pozwala poznad specyfike tego typu zmagan
oraz przygotowac sie do udziatu w innych podobnych wydarzeniach.

82 Niniejszy regulamin jest usystematyzowaniem zasad, na jakich odbywa
sie konkurs. Udziat w konkursie jest rownoznaczny z bezwarunkowg akceptacja
postanowien regulaminu. Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania lub
odwotania konkursu oraz zmiany niniejszego regulaminu. Wszystkie dodatkowe
informacje umieszczane beda na profilu wydarzenia na Facebooku:
www.facebook.com/bialjam oraz na stronie internetowe;j:
bialjam.wi.pb.edu.pl. Pytania i uwagi mozna kierowa¢ na adres e-mail:
bialjam.kontakt@gmail.com.

83  Miejsce konkursu: Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockiej,
Wiejska 45a, 15-351 Biatystok. Uczestnik ma obowigzek przyby¢ na konkurs
punktualnie w okreslonym dniu rozpoczecia.

84 BialjJam jest konkursem niekomercyjnym. Przyznanie nagréod materialnych
zalezy od organizatoréw i sponsorow. Liczy sie gtéwnie udziat i oraz dobra zabawa,
zdobycie nowych doswiadczen i mozliwos¢ poznania innych twércéw gier.

§5  Uczestnikami konkursu moga by¢ tylko i wytgcznie osoby fizyczne,

ktére zarejestrujg sie przed rozpoczeciem konkursu, w sposéb okreslony na
oficjalnej stronie internetowej oraz zatozg bezptatne konto na stronie itch.io,
ktérej zasoby i mozliwosci bedg wykorzystywane podczas konkursu. Organizator
zastrzega sobie prawo niedopuszczenia do konkursu bez podania przyczyny.
Uczestnik musi by¢ petnoletni (co najmniej 18 lat) albo posiadac pisemng zgode
rodzicéw lub opiekunéw prawnych.

§6 Kazdy uczestnik powinien przybyc¢ na BialJam z wiasnym sprzetem
potrzebnym do udziatu w konkursie. Organizatorzy zapewniajg dostep do
Internetu oraz mozliwos$¢ noclegu na terenie Wydziatu Informatyki (Spiwér lub
posciel trzeba przynies¢ we wtasnym zakresie). Organizatorzy nie zapewniajg
wyzywienia poza przekgskami, cieptymi napojami oraz pojedynczymi cieptymi
positkami.

§7 W razie zgtoszenia zbyt wielu oséb decydujgca bedzie kolejnos¢ zgtoszeh
na stronie gtéwnej konkursu.

§8  Uczestnicy moga pracowac w zespotach co najwyzej piecioosobowych.



Nie trzeba przychodzi¢ z dobrang druzyng, cho¢ nie ma ku temu przeciwwskazan.
Pojedyncze osoby moga potaczyd¢ sie w druzyne w dniu rozpoczecia konkursu.

89 Uczestnicy zgadzajg sie na udostepnienie prac na wybranej licencji
Creative Commons: https://creativecommons.org/licenses/ (w tym réwniez
CCO: https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/). Kod oraz zasoby
aplikacji moga zostac upublicznione. Organizator zastrzega sobie prawo
publikowania i reprodukowania prac konkursowych w celach marketingowych
oraz publikowania zdjec¢ z uczestnikami z czasu trwania konkursu.

8§10 Uczestnicy biorg udziat w konkursie na wtasng odpowiedzialnosc.
Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za bezpieczehstwo rzeczy
nalezgcych do Uczestnikéw. W przypadku opuszczenia sali, organizatorzy nie
ponoszg odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na miejscu. Wszelkie
szkody materialne i cielesne powstate z winy uczestnikédw muszg zostac przez
nich naprawione lub zrekompensowane finansowo.

811 Organizator nie sprawdza ani nie ponosi odpowiedzialnosci za legalnos¢
materiatdw uzytych w pracach konkursowych, ani oprogramowania uzytego do
ich tworzenia. Co oczywiste, nie wolno korzysta¢ z materiatéw nielegalnych.

812 Organizator posiada ostateczny w gtos w sprawach niezdefiniowanych w
regulaminie, o ile nie dotyczy to spraw okreslonych w Kodeksie Cywilnym.

813 TresScig konkursu jest stworzenie dziatajgcej gry komputerowej. Praca
musi by¢ interaktywna, co rozumiane jest poprzez posiadanie okreslonego
sposobu sterowania umozliwiajgcego wptyw na przebieg gry.

§14 Praca konkursowa powinna by¢ pracg wtasna. Nie liczgc tzw. projektowego
boilerplate'u, nie mozna rozpoczynac tworzenia pracy przed rozpoczeciem
konkursu. Zalecane jest korzystanie z systemodw kontroli wersji oraz mozliwos¢
udostepnienia dedykowanych repozytoriéw organizatorom, chociaz nie jest to
wymagane.

§15 Nie wolno umieszcza¢ w pracach konkursowych kodu szkodliwego wobec
systemu uzytkownikdw ani naruszajgcego ich prywatnos¢ czy prawa osobiste.
Praca nie moze dokonywac w systemie uzytkownika instalacji i pozostawia¢ w
nim zadnych komponentéw po jej usunieciu. W miare mozliwosci, korzystanie z
gry powinno by¢ mozliwe bezposrednio po wypakowaniu jej z archiwum lub
bezposrednio z katalogu.

816 Mozna uzywac dowolnego jezyka, srodowiska programowania, darmowych
bibliotek oraz wybranych silnikéw i platform o licencji niekomercyjnej. Plik
wykonywalny moze by¢ dedykowany na dowolny popularny system operacyjny lub
dziata¢ w przegladarce. Nie wolno wykorzystywa¢ kodu napisanego przez innych,
z wyjatkiem gotowych bibliotek udostepnianych na otwartej licencji lub w
przypadku uzyskania odpowiedniego upowaznienia. W czasie prezentacji pracy
oraz w dedykowanym repozytorium nalezy wspomniec o uzytych technologiach.



817 Mozna uzywac gotowych zasobdw graficznych, muzycznych, dzwiekowych
itp. Nalezy postepowac zgodnie z licencjg, na jakiej zostaty udostepnione.
Zalecane jest korzystanie z autorskich materiatéw utworzonych podczas konkursu,
chociaz nie jest to wymagane.

8§18 Zwyciezcéw konkursu wytoni Jury ztozone z pasjonatéw oraz tworcéw gier,
jednakze uczestnicy réwniez otrzymaja prawo zagtosowania na najlepsze, ich
zdaniem, druzyny. Nie mozna gtosowa¢ na wiasny zesp6t. Organizatorzy oraz
sponsorzy konkursu zastrzegajg sobie prawo do przyznania nagrod specjalnych
w dodatkowych kategoriach (np. najlepsza autorska grafika, najciekawsza
interpretacja tematu).

819 Jezeli uczestnik ztamie w jaki$ sposéb regulamin, moze zostad
zdyskwalifikowany, a nawet usuniety z terenu odbywania sie konkursu przed
jego zakonczeniem.

8§20 Obowigzuje kategoryczny zakaz umieszczania w pracach konkursowych
tresci niezgodnych z prawem, kontrowersyjnych oraz innych, ktére mogtyby
zostac Zle przyjete, w szczegdlnosci: pornograficznych, obrzydliwych,
wzywajgcych do nienawisci lub propagujgcych narkotyki.



