REGULAMIN WYDARZENIA
“Bialjam”

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Biatostocki Konkurs Tworzenia Gier Komputerowych Bialjam, (zwany dalej Konkursem lub Bialjam),
to wydarzenie dla 0sdb zajmujacych sie tworzeniem gier. Organizatorem tego wydarzenia jest Politechnika
Biatostocka, ul. Wiejska 45A, 15-351 Bialystok (zwana dalej ,Organizatorem”), a realizatorem wydarzenia jest
Koto Naukowe Vector.
2. Bialjam jest konkursem z dziedziny nauki informatyki. Przyznanie nagrod materialnych zalezy od Organizatora
i sponsordw. Lista sponsoréw bedzie dostepna na stronie http://bialjam.wi.pb.edu.pl/.
3. Niniejszy regulamin jest usystematyzowaniem zasad, na jakich odbywa sie konkurs. Zgtoszenie na konkurs
jest rbwnoznaczne z bezwarunkowg akceptacjg postanowien regulaminu.
4. W ramach Bialjamu zadaniem uczestnikow bedzie stworzenie gry wideo (“Gra”) na temat przedstawiony
przez Organizatora.
5. Bialjam odbedzie sie na Wydziale Informatyki Politechniki Biatostockiej, rozpocznie sie 1 lipca 2022 roku
i potrwa do 3 lipca 2022 roku.

§ 2. UCZESTNICY KONKURSU

1. Uczestnikami Konkursu moga by¢ wytacznie:

1) osoby petnoletnie,

2) osoby, ktore ukoniczyty 16 lat, za pisemng zgodg opiekuna prawnego, sporzadzong na podstawie

zatgcznika nr 2 do Regulaminu, przedtozong Organizatorowi,

ktére zgtosity sie poprzez formularz zgtoszeniowy, o ktorym mowa w § 4 ust. 2 Regulaminu, oraz zaakceptowaty
niniejszy Regulamin (dalej: ,Uczestnik”).
2. Poprzez udziat w konkursie Uczestnik o$wiadcza, ze:

a) zapoznat sie z trescig niniejszego Regulaminu i w sposéb dobrowolny przystepuje do Konkursu;

b) akceptuje warunki Regulaminu, w tym zapoznat sie z informacjq dotyczacg odbioru nagrody;

c) zobowigzuije sie do przestrzegania postanowien Regulaminu

d) wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych w celu udziatu w Konkursie;

e) w zwigzku z wygrang w Konkursie wyraza zgode na podanie do publicznej wiadomosci danych

identyfikacyjnych ktdrymi rejestrowat sie na Konkurs.

3. Organizator utrwala przebieg Konkursu dla celéw dokumentacji i promocji. W jego wyniku wybrane fragmenty
wraz z wizerunkiem uczestnika moga by¢ udostepnione na stronie internetowej Organizatora oraz portalach
spotecznosciowych, na ktérych Organizator posiada konto. Uczestnictwo w wydarzeniu jest jednoznaczne
z udzieleniem zgody na przetwarzanie wizerunku Uczestnikow w celach dokumentacyjnych i promocyjnych.
4. Laureaci Konkursu zobowigzani sg do wyrazenia zgody na utrwalanie i rozpowszechnianie wizerunku
w celach promocyjnych wydarzenia. Wzdér zgody na utrwalanie i rozpowszechnianie wizerunku stanowi
zatgcznik nr. 1 do Regulaminu.
5. W Konkursie nie moga uczestniczy¢ pracownicy i wspdipracownicy Organizatora.

§ 3. MIEJSCE, CZAS | ZASADY KONKURSU
1. Konkurs bedzie inicjowany w formie ogtoszenia konkursowego (dalej: ,Post konkursowy*) na fanpage’ach:
Bialjamu (Facebook i http://bialjam.wi.pb.edu.pl/), Politechniki Biatostockiej i Samorzadu Studentow
Politechniki Biatostockiej.



2. Planowany przebieg imprezy:
Dzien I:
1) Rejestracja druzyn,
2) Uroczyste rozpoczecie wydarzenia,
3) Blok prelekcii,
4) rozpoczecie czesci konkursowe;.
Dzien Il
Tworzenie gier.
Dzien Il
1) Zakonczenie czesci konkursowej,
2) Prezentacja i testowanie gier,
3) Ogtoszenie zwyciezcow, zakonczenie imprezy.
3. Celem Konkursu jest stworzenie, w ciggu 48 nieprzerwanych godzin liczonych od oficjalnego rozpoczecia
Konkursu, dziatajacej gry komputerowej. Praca musi by¢ interaktywna, co rozumiane jest poprzez posiadanie
okre$lonego sposobu sterowania umozliwiajacego wptyw na przebieg gry.
4. W chwili rozpoczecia czesci konkursowej Bialjamu, wszyscy Uczestnicy otrzymajg informacje o temacie.
Temat zostanie wybrany przez Organizatora.
5. Kazdy Uczestnik powinien przyby¢ na Bialjam z wlasnym sprzetem potrzebnym do udziatu w Konkursie.
Organizator zapewnia dostep do Internetu oraz mozliwo$¢ noclegu na terenie Konkursu (Spiwér lub posciel
trzeba przynie$¢ we wlasnym zakresie), a takze zapewnia dostep do prysznicéw. Organizator zapewnia rowniez
podstawowe wyzywienie w postaci sktadnikdw do wykonania tostdw na dwa $niadania oraz dwie kolacje.
W zaleznosci od mozliwosci Organizator moze zapewni¢ rowniez jeden badz dwa obiady. Wysoce zaleca
sie by Uczestnicy posiadali wtasny dodatkowy prowiant.
6. Uczestnicy mogg pracowa¢ w zespotach co najwyzej piecioosobowych. Na etapie rejestracji nie
jest wymagane podanie sktadu osobowego druzyny, a osoby indywidualne, ktére zdecydujg sie na prace
w zespole bedg miaty mozliwo$¢ stworzenia takiej druzyny z innymi Uczestnikami w dniu rozpoczecia Konkursu.
7. Praca konkursowa powinna by¢ pracq wiasng (indywidualng lub grupowa) stworzong tylko i wytacznie
w czasie trwania rozgrywki konkursowej. Uczestnicy zobowigzani sq do korzystania z systemdw kontroli wersji
oraz do udostepnienia dedykowanych repozytoriow Organizatorowi na jego zadanie.
8. Zabrania sie umieszczania w pracach konkursowych kodu szkodliwego wobec systemu Uzytkownikow,
naruszajgcego ich prywatnos¢ czy prawa osobiste lub mogacego spowodowac niepozadane zmiany w systemie,
badz mogacego uszkodzi¢ system operacyjny. Praca nie moze dokonywac¢ w systemie uzytkownika instalacji
i pozostawia¢ w nim zadnych komponentéw po jej usunigciu. W miare mozliwosci, korzystanie z gry powinno
by¢ mozliwe bezposrednio po wypakowaniu jej z archiwum lub bezposrednio z katalogu.
9. Przy tworzeniu pracy mozna uzywac dowolnego jezyka, srodowiska programowania, darmowych bibliotek
oraz wybranych silnikéw i platform o licencji niekomercyjnej. Plik wykonywalny moze byé dedykowany
na dowolny popularny system operacyjny lub dziata¢ w przegladarce. Zabrania sie wykorzystywania kodu
napisanego przez inne osoby, z wyjatkiem gotowych bibliotek udostepnianych na otwartej licencji
lub w przypadku uzyskania odpowiedniego upowaznienia.
10. Mozna uzywa¢ gotowych zasobow graficznych, muzycznych, dzwiekowych itp., z zastrzezeniem ze nalezy
postepowac zgodnie z licencja, na jakiej zostaty one udostepnione. Zalecane jest korzystanie z autorskich
materiatdw utworzonych podczas Konkursu, chociaz nie jest to wymagane.
11. Zwyciezcow Konkursu wytoni Jury ztozone z pasjonatéw oraz twércow gier wybranych przez Organizatora
12. Organizator oraz sponsorzy Konkursu zastrzegajg sobie prawo do przyznania nagrod specjalnych
w dodatkowych kategoriach.



13. Jezeli uczestnik ztamie Regulamin, moze zosta¢ zdyskwalifikowany, a nawet usuniety z terenu odbywania
sie Konkursu przed jego zakoriczeniem.

14. Obowigzuje kategoryczny zakaz umieszczania w pracach konkursowych tresci niezgodnych z prawem,
kontrowersyjnych oraz innych, ktére mogtyby zosta¢ Zle przyjete, w szczegolno$ci: pornograficznych,
drastycznych, rasistowskich, wzywajacych do nienawici lub propagujacych narkotyki, dopalacze lub inne
uzywki.

15. Jury bedzie mialo prawo pominiecia Gier niespetiajacych wymogoéw Regulaminu oraz wykluczenia
z Bialjamu ich autorow.

§4. WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE | ODBIORU NAGROD

1. Udziat w Konkursie jest bezptatny.
2. Uczestnikami konkursu moga by¢ tylko i wytacznie osoby, ktore zarejestrujg sie przed rozpoczeciem
Konkursu, za pomocg formularza zgtoszeniowego, ktéry bedzie podawany na stronach Konkursu, badz
zarejestrujg sie u Organizatora na miejscu w dniu wydarzenia, jesli limit 100 (stownie: stu) osob nie zostanie
przekroczony. Formularz zgtoszeniowy zostanie udostepniony na stronach Bialjamu (Facebook
i http://bialjam.wi.pb.edu.pl/), Politechniki Biatostockiej i pojawi sie on najpdzniej 2 tygodnie przed wydarzeniem.
3. W formularzu zgtoszeniowym Uczestnicy muszg poda¢ nastepujace dane osobowe:

a) Imiona Uczestnikow,

b) Nazwiska Uczestnikow ,

c) Numer kontaktowy do lidera druzyny,

d) Adres e-mail kontaktowy do lidera druzyny,

e) informacje o petnoletnosci, badz niepetnoletnosci Uczestnikdw.
4. Zgtoszenie na Konkurs jest rbwnoznaczne z akceptacjg regulaminu przez Uczestnikdw.
5. Organizator zastrzega sobie prawo niedopuszczenia do Konkursu bez podania przyczyny.
6. Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do zachowania zgodnego z prawem oraz z dobrymi obyczajami i zasadami
wspotzycia spotecznego.
7. W razie zgtoszenia sie maksymalnej ilosci 100 (stownie: stu) oséb Organizator zastrzega sobie mozliwos¢
wczesniejszego zamkniecia zapisow i je$li dojdzie do przekroczenia ilosci Uczestnikow decydujgca moze
by¢ kolejno$¢ zgtoszen.
8. Przyznane nagrody nie mogg by¢ wymienione na gotowke, ani na inne rzeczy. Nagrodzonym Uczestnikom
nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegoinych wtasciwosci poszczegolnych nagrod.
9. Nagrody muszg zosta¢ odebrane osobiscie w dniu zakoriczenia wydarzenia.

§ 5. NAGRODY
1. Informacja o nagrodach bedzie zawarta w tresci ogtoszenia o Konkursie opublikowanego na fanpage’ach
Bialjamu, Samorzadu Studentéw Politechniki Biatostockiej. Dopuszcza sie umieszczenie powyzszej informacii
takze w innych zrodtach przekazu masowego.
2.Gry konkursowe oceniane bedg przez Jury w sktadzie ustalonym przez Organizatora.
3. Fundatorem nagrod jest Politechnika Biatostocka oraz sponsorzy. Lista sponsorow bedzie dostepna
na stronie http://bialjam.wi.pb.edu.pl/.
4. Jury wybierze 3 produkcje, ktdre odpowiednio zajma: 1 miejsce, 2 miejsce, 3 miejsce.
5. W ramach Konkursu przewiduje sie gtosowanie na najlepszg gre Konkursu przyznang przez Uczestnikow
Konkursu. Uczestnicy konkursu, (a w przypadku Druzyn, cata Druzyna) posiadajq prawo oddania jednego gtosu
na najlepsza w ich ocenie Gre, z zastrzezeniem ze nie mozna zagtosowac na wtasng Gre.
6.0rganizator zastrzega sobie prawo do przyznania wyroznien specjalnych we wtasnych kategoriach.



7. Zwyciezca moze zrzec sie nagrody, z zastrzezeniem §4 ust. 8.

§ 6. ZAKRES ODPOWIEDZIALNOSCI ORGANIZATORA
1. Uczestnicy biorg udziat w Konkursie na wiasng odpowiedzialno$¢. Organizatorzy nie ponoszg
odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo rzeczy nalezacych do Uczestnikow. W przypadku opuszczenia sali,
organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na miejscu. Uczestnicy Konkursu
ponoszg Wwszelkg odpowiedzialno$¢ za szkody materialne, osobowe powstate w wyniku ich dziatania
lub zaniechania.
2. Organizator nie sprawdza ani nie ponosi odpowiedzialno$ci za legalno$¢ materiatdw uzytych w pracach
konkursowych, ani oprogramowania uzytego do ich tworzenia. Zabrania si¢ korzystania z materiatow
nielegalnych.
3. Organizator posiada ostateczny gtos w sprawach niezdefiniowanych w Regulaminie.
4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosSci za uszczerbki na zdrowiu powstate w wyniku nastepstw
nieszczesliwych wypadkow.

§ 7. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania lub odwotania Konkursu oraz zmiany niniejszego
Regulaminu. Wszystkie dodatkowe informacje umieszczane bedg na profilu wydarzenia. Pytania i uwagi mozna
kierowac na adres e-mail: bialjam@sspb.pl.

2. Uczestnicy udzielajg Organizatorowi nieodptatnej licencji Creative Commons CC BY
(https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pl) Kod oraz zasoby aplikacji mogg zosta¢ upublicznione.
Organizator zastrzega sobie prawo publikowania i reprodukowania prac konkursowych w celach
marketingowych oraz publikowania zdje¢ z Uczestnikami z czasu trwania konkursu.

§ 8. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH
1. Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Politechnika Biatostocka, ul. Wiejska45A, 15-351
Biatystok, tel.: 85 746 90 00, https://www.pb.edu.pl (dalej Uczelnia).
2. Administrator, zgodnie z art. 37 ust. 1 lit. a RODO, powotat Inspektora Ochrony Danych, z ktérym w sprawach
zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych, moze sie Pani/Pan kontaktowa¢ za pomocg poczty
elektronicznej pod adresem: iod@pb.edu.pl.
3. Dane osobowe podane w formularzu zgtoszeniowym przetwarzane beda w celu organizaciji i przeprowadzenia
wydarzenia, publikacji informacji o laureatach oraz w celu promocyjnym i informacyjnym - na podstawie
udzielonej zgody — art. 6 ust. 1 lit. a RODO.
4. Odbiorcami danych osobowych bedg podmioty uprawnione na podstawie przepiséw Prawa.
5. Pani/Pana dane osobowe bedg przechowywane przez okres niezbedny do przeprowadzenia wydarzenia
i wydania nagrod lub do cofniecia udzielonej zgody.
6. Przystuguje Pani/Panu prawo dostepu do treSci swoich danych, oraz z zastrzezeniem przepisow prawa
przystuguje Pani/Panu prawo do:
a. sprostowania danych,
b. cofnigcia udzielonej zgody, z zastrzezeniem, ze cofniecie zgody nie bedzie wptywac na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie Pani/Pana zgody przed jej wycofaniem,
C. usuniecia danych,
d. ograniczenia przetwarzania danych.
7. Przystuguje Pani/Panu prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego — Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych, gdy uzna Pani/Pan, ze przetwarzanie danych osobowych narusza powszechnie
obowigzujace przepisy w tym zakresie.



8. Podanie przez Panig/Pana danych osobowych jest dobrowolne, jednakze niezbedne do udziatu
w wydarzeniu. Konsekwencjg niepodania danych osobowych bedzie brak mozliwo$ci udziatu w wydarzeniu.

9. Pani/Pana dane osobowe nie bedg wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania decyzji
ani profilowania, o ktorym mowa w art. 22 rozporzadzenia.



